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115 學年度彰化縣科技教育創意實作競賽實施計畫 
 

壹、前言 

在科技快速發展、生活型態持續轉變的今日社會，具備理解、分析與應用科技

的能力，已成為現代公民不可或缺的基本素養。十二年國民基本教育科技領域課程，

旨在培養學生的科技素養，透過資訊科技與生活科技的知識學習及實作歷程，發展

學生的邏輯思考、運算思維、設計建構與動手實作能力，並引導學生將所學應用於

實際生活情境，培養問題解決與創新應用的能力。期望透過資訊科技與生活科技競

賽的辦理，提供學生展現學習成果、激發創意及實踐所學的舞台，促進跨領域整合

與科技應用，進而深化科技素養，落實科技教育於日常生活與未來發展之中。 

本次競賽分為「資訊科技組」及「生活科技組」，鼓勵學生運用科技領域所學

之知識與技能，結合邏輯思考、運算思維、設計建構及動手實作等能力，透過團隊

合作與創意發想，設計並製作具實用性與可操作性的作品，將科技應用於實際生活

情境，培養問題解決與創新應用能力，展現科技教育的學習成果與實踐價值。 
 
貳、指導單位 

教育部國民及學前教育署、國立彰化師範大學、國立高雄師範大學、國立臺灣師範

大學、國立科學工藝博物館。 
 
參、主辦單位 

彰化縣政府 
 
肆、承辦單位 

彰化縣科技輔導團、福興自造教育及科技中心、彰安自造教育及科技中心、二林自

造教育及科技中心、田尾自造教育及科技中心、埔心自造教育及科技中心、花壇國

中 AIoT 智慧聯網中心、成功高中 AIoT智慧聯網中心、和群國中英語 AI 中心、和

仁國小 AI 與 AR擴增實境英語科技學習中心。 
 
伍、參賽原則與報名組別 

一、本縣科技競賽學校參賽原則如下： 

(一）國中 

1.12班（含）以上學校應至少任選「生活科技組」或「資訊科技組」參賽，

未達 12 班學校鼓勵報名參賽。 

2.申請本縣 115學年度科技教育總體推動-子計畫 3 學校應至少任選「生活

科技組」、「資訊科技組」或科工館「科技任務組」參賽。 

(二）國小：申請本縣 115 學年度科技教育總體推動-子計畫 3 學校及 24 班（含）
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以上學校應報名「資訊科技組」或科工館「科技任務組」參賽，未達 24 班

學校鼓勵報名參賽。 

二、報名組別 

(一)資訊科技組 

1.彰化縣各公私立國中小學生，須以 3 人組隊(可跨校)報名。每一隊伍之

指導老師 1-2 名。(跨校組隊之參賽隊伍指導教師，須為任 1 位參賽學生

之同校教師） 

2.全縣報名隊伍數國中小上限各 50 隊，如超過上限依下列所述錄取。 

(1)報名學校至少保障 1 隊。 

(2)如報名超額，依各校最後完成核章上傳時間排序，每校逐輪錄取 1隊，

依此類推至達全縣上限。 

(3)同校有兩隊以上時，該校須自行排定順序，若報名名單有異動，則以

最後一次完成核章並上傳之時間為準。 

(二)生活科技組 

1.本屆縣賽分進階組及基礎組，學生僅可報名其一。 

2.進階組每隊組員人數 2 至 3 名(隊員須為同校學生，鼓勵不同性別學生組

隊)，每隊須選定 1名隊長，指導老師 1 至 2 名。進階組報名組別上限 24

隊。 

3.進階組如超過上限依下列所述錄取。 

(1)依各校最後完成核章上傳時間排序，每校逐輪錄取 1隊，依此類推至

達全縣上限。 

(2)同校有兩隊以上時，該校須自行排定順序，若報名名單有異動，則以

最後一次完成核章並上傳之時間為準。 

(3)如有餘額，供基礎組流用。 

4.基礎組每隊組員人數 1 至 2 名(隊員須為同校學生，鼓勵不同性別學生組

隊)，每隊須選定 1名隊長，指導老師 1 名。 

5.基礎組報名組別保障 50 隊，若超額(含進階組流用)依下列所述錄取。 

(1)依各校最後完成核章上傳時間排序，每校逐輪錄取 1隊，依此類推至

達全縣上限。 

(2)同校有兩隊以上時，該校須自行排定順序，若報名名單有異動，則以

最後一次完成核章並上傳之時間為準。 

 

陸、科技創意實作競賽主題 
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一、資訊科技組(國中小) 

競賽主題：運算思維與程式實作，說明如下： 

資訊科技競賽的核心精神在於培養學生的運算思維、程式設計與問題解決

能力。運算思維強調邏輯推理、模式辨識、資料分析與演算法設計，使學生能以

「拆解問題 → 找出規律 → 建立模型」的方式，將複雜情境轉化為可計算的

步驟；程式設計則透過程式語言實作解決方案，涵蓋基礎語法、流程控制、資料

結構與演算法應用，讓學生能以電腦具體表達解決問題的思路，進而開發具有實

際功能的應用或模擬；而問題解決則著重於跨領域的思考與實務挑戰，學生需在

有限時間內將真實需求轉換為程式題目，並選擇合適的工具與方法，提出最佳化

的解決方案。透過這三個面向的整合，競賽不僅檢驗學生的程式能力，更培養他

們面對複雜問題時的創造力、邏輯力與實作力，使學習成果能真正連結到未來生

活與科技發展的需求。 

二、生活科技組(國中) 

競賽目標在應用生活科技課程所學之創意思考、機構與結構、能源與動力、

電與控制等知識與技能，分設「進階組」與「基礎組」：進階組透過現場設計與

製作，完成災後路障排除、救援便橋搭建、警示裝置作動、救援目標疏散、落石

清除及系統復歸等情境任務；基礎組則透過全能軌道車之設計製作進行極速與

載重挑戰。培養學生問題分析、工程設計、策略規劃、測試修正、臨場應變與團

隊合作能力。 

(一)進階組競賽主題：「災後安全巡檢與緊急救援挑戰」，說明如下： 

本競賽以風災過後的聚落安全巡檢為設計情境，模擬災後可能出現倒落物、

通 行路線受阻及危險區域等情況。參賽隊伍須運用遠端災後應變載具（以下簡

稱「應變載具」），完成排除路障、搭建並跨越救援便橋、警示裝置作動、疏散救

援目標、 落石清除及系統復歸等任務。參賽學生須在限定時間內，整合生活科

技課程中的創意思考、機構與結構、能源與動力、電與控制、遙控控制、材料加

工及測試修正等知能，設計並製作應變載具、救援便橋及警示裝置，以完成各項

災後救援任務。 

(二)基礎組競賽主題：「極速物流與山道運輸」，說明如下： 

在現代自動化物流中心裡，「全能軌道車」扮演著關鍵角色。它們不僅需要

在平坦的軌道上以極速奔馳、來回穿梭傳遞物件，有時還必須克服地形起伏，馱

負重物爬上坡道。 

本次競賽要求參賽隊伍利用大會提供的基礎材料（如 130小馬達、齒輪組、

冰棒棍等），運用生科課堂所學的工具操作與加工技能，設計並製作出一台兼具
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「高速繞圈奔馳」與「高扭力載重爬坡」雙重性能的全能軌道車。 

柒、科技創意實作競賽辦法 

一、線上登錄與報名請至競賽網站(https://technology.chc.edu.tw/)，檔案下載

區內，下載“115學年度線上登錄暨報名說明”，並依照手冊的說明完成報名。 

二、資訊科技組 

(一)初賽：由各國中小學校自行辦理徵選參加決賽之隊伍。 

(二)決賽 

1.評審標的 

(1)國小組：運算思維解題、程式實作。 

(2)國中組：程式實作。 

2.評審方式：解題與實作時間合計以 2 小時為限。 

(1)國小組：運算思維解題佔比 70%、上機程式實作佔比 30%。 

(2)國中組：上機程式實作佔比 100%。 

(三)程式實作仿照台師大平台 https://demo.csie.ntnu.edu.tw/ 

三、生活科技組 

(一)進階組 

1.初賽：由各國中學校自行辦理徵選參加決賽之隊伍。 

2.決賽 

(1)評審標的：現場設計、製作之應變載具與任務實測成績為主要評審範

疇。 

①第一關：排除路障(20%)。 

載具從起始區出發，排除 4個路障，並將救援目標送至安全區。 

②第二關：救援便橋搭建與通行(18%)。 

隊伍現場製作並架設便橋，供載具往返 A 區與 C 區。便橋只能擺放，

不得固定在場地或兩岸。 

③第三關：警示裝置作動與救援任務(62%)。 

落石觸發警示裝置；載具依警示結果進入等待救援區，將救援目標送

回 A 區，之後清除落石並操作警示裝置復歸。 

(2)評審方式 

①現場設計製作時間以 4.5小時為限，作品評審時間約 1.5 小時；參賽

學生如對當天試題有疑義時，在限定競賽時間內得原地舉手發問，惟

競賽時間不予以延長。 
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②參賽隊伍須自備無線遙控把手與接收器、程式(含已燒錄之開發板)攜

至決賽場地，主辦單位不提供個別技術支援。 

③參賽隊伍可攜帶筆電，僅可在指定區域內進行程式調整與燒錄。 

(3)決賽計分項目及標準:依據 115 學年度彰化縣科技教育創意實作競賽－

生 活 科 技 組 試 題 補 充 說 明 ( 進 階 組 ) ， 公 告 於 競 賽 網 站

https://technology.chc.edu.tw/檔案下載區內。 

(二) 基礎組 

1.初賽：由各國中學校自行辦理徵選參加決賽之隊伍。 

2.決賽 

(1)評審標的：現場設計、製作之全能軌道車與任務實測成績為主要評審範

疇。 

①任務一：山道載重爬坡（50%/100 分）。 

軌道車置於直線爬坡軌道（坡度 3:10、長度約 50公分），載重大會提

供之載重物（標準 M6 螺帽），於 30秒內爬坡抵達得分平台。 

②任務二：極速繞圈挑戰 (50%/100 分) 

軌道車置於封閉式循環軌道上，由導輪引導繞圈，計算連續跑完 10圈

之總時間與圈數得分。 

(2)評審方式 

①製作與評審時間：現場設計製作時間以 100分鐘為限，作品評審時間

約 2 小時；參賽學生如對當天試題有疑義時，在限定競賽時間內得原

地舉手發問，惟競賽時間不予以延長。 

②工具與材料規定：參賽隊伍僅能使用大會提供之材料清單進行製作，

加工工具一律由參賽隊伍自備。 

③機電控制規範：軌道車動力僅能使用大會提供之「2節 3 號電池盒（附

閘刀開關）與其中 2 顆電池」作為唯一動力來源，並須安裝大會提供

之按鈕開關作為啟動裝置。 

 (3)決賽計分項目及標準:依據 115學年度彰化縣科技教育創意實作競賽－生

活 科 技 組 試 題 補 充 說 明 ( 基 礎 組 ) ， 公 告 於 競 賽 網 站

https://technology.chc.edu.tw/檔案下載區內。 

四、相關獎勵補助事宜 

(一)資訊科技組 

1.競賽隊伍可參與假日各區域科技中心共同集訓(營隊)。 

2.決賽獲獎之隊伍可獲得「郵政禮券」以資鼓勵。金牌獎 3,600元、銀牌獎
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2,400 元、銅牌獎 1,800元。 

3.決賽獲得金牌獎及銀牌獎之隊伍代表本縣參加全國賽，若無法參賽依序 

遞補。 

(二)生活科技組 

    1.進階組 

  (1)報名競賽隊伍獲補助應變載具材料 1 份(含遙控裝置)；競賽隊伍可參

與假日各區域科技中心共同集訓(營隊)，再補助應變載具材料 1 份(不含

遙控裝置)。 

  (2)決賽獲獎之隊伍，可獲得「郵政禮券」以資鼓勵，金牌獎 6,000 元、

銀牌獎 4,800 元、銅牌獎 3,000 元、佳作 1,000 元。 

  (3)決賽金牌獎、銀牌獎及銅牌獎共 5 隊代表本縣參加全國賽(每校至多 2

隊參賽)，獲補助橋梁與運輸裝置材料，若無法參賽依序遞補。 

    (4)全國賽隊伍可參加縣內培訓營隊及培訓材料補助。 

2.基礎組 

  (1)報名競賽隊伍獲補助材料 2 份。  

  (2)決賽獲獎之隊伍，可獲得「郵政禮券」以資鼓勵，金牌獎 1,200 元、

銀牌獎 1,000 元、銅牌獎 600 元。 

(三)補助全國賽交通費：由縣府提供車輛協助全國賽交通接送，接送時間地點

另行通知。 
 
捌、科技創意實作競賽時程 

一、資訊科技組 

(一)線上登錄與報名請至競賽網站(https://technology.chc.edu.tw/)，檔案

下載區內，下載“115 學年度線上登錄暨報名說明”，並依照手冊的說明

完成報名，線上登錄期間為 115 年 11月 9 日(星期一)起至 115 年 11 月 20

日(星期五)下午 5時止。 

(二)報名表上傳期間為 115 年 11 月 9日(星期一)起至 115 年 11 月 27 日(星期

五)下午 5 時止。 

(三)115年 12 月 2日(星期三) 下午 4時公告決賽隊伍名單。 

(四)決賽日期 

1.國小組：116年 1月 16日(星期六)。 

2.國中組：116年 1月 9 日(星期六)。 

(五)決賽地點：彰安國中電腦教室、二林高中電腦教室。 

(六)公告成績時間：116 年 1 月 27 日前。 
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二、生活科技組 

(一)線上登錄與報名請至競賽網站(https://technology.chc.edu.tw/)，檔案

下載區內，下載“115 學年度線上登錄暨報名說明”，並依照手冊的說明

完成報名，線上登錄期間為 115 年 11月 9 日(星期一)起至 115 年 11 月 20

日(星期五)下午 5時止。 

(二) 報名表上傳期間為 115 年 11 月 9日(星期一)起至 115 年 11 月 27 日（星

期五）下午 5 時止。 

(三)115年 12 月 2日(星期三)下午 4時公告決賽隊伍名單。 

(四)115年 12 月 4日(星期五)起派送競賽材料。 

(五)決賽評審暨頒獎典禮日期：116年 1 月 23 日（星期六）。 

(六)決賽地點：田尾國中活動中心。 
 
玖、科技創意實作競賽獎項 

一、資訊科技組 

  國中小各取金牌獎 1 名、銀牌獎 1名、銅牌獎 3 名、佳作若干。 

二、生活科技組 

    基礎組：金牌獎 1 名、銀牌獎 2名、銅牌獎 2 名、佳作 5 名、單圈最速獎、極

限載重獎。 

 進階組：金牌獎 1名、銀牌獎 2 名、銅牌獎 2名、佳作 3 名。 

三、上述各項獎勵名額主辦單位得視參賽件數及成績酌予調整，參賽作品未達水準

時，獎勵名額得以從缺。 

四、資訊科技組及生活科技組參加決賽並完賽未獲得獎項之隊伍學生發予完賽證

明。 

五、決賽獲獎之指導教師將由承辦單位依下列原則函請教育行政主管機關本權責

予以行政獎勵。 

(一)資訊科技組指導隊伍榮獲金牌獎核予嘉獎 2 次；銀牌獎核予嘉獎 1 次；銅

牌獎及佳作則頒發獎狀。 

(二)生活科技基礎組指導隊伍榮獲金牌獎及銀牌獎核予嘉獎 1 次；銅牌獎、佳

作、單圈最速獎及極限載重獎則頒發獎狀。 

(三)生活科技進階組指導隊伍榮獲金牌獎核予記功 1次；銀牌獎核予嘉獎 2次；

銅牌獎核予嘉獎 1次；佳作頒發獎狀。 

(四)行政獎勵敘獎擇一不重複，其餘頒發獎狀。 

(五)若後續將指導學生參加全國賽，為避免重複敘獎，俟全國賽成績公布後，擇

獎勵較優之獎項予以敘獎。 
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拾、注意事項 

一、每個人各組只限報名一隊，如經發現同時報名(單一學生同時參與多隊)，承辦

單位有權強制取消競賽資格。 

二、如有未盡事宜，悉依主辦單位相關規定或解釋辦理，並得隨時補充公告之。 

三、凡參加報名者，視為已閱讀並完全同意遵守本活動之一切規定。 

四、為維護教職員工生相關權益，如有疑似或感染呼吸道傳染病，或出現發燒、呼

吸道症狀時，建議佩戴口罩。 
 

拾壹、工作人員准予公（差）假登記，辦理本計畫有功人員報請縣府敘獎。 


